Po co mi TIKi
czyli o ,przezroczystosci”

technologii

Liczba bezptatnych narzedzi TIK, jakie mozemy wykorzystywac w szkole, rosnie
lawinowo. Na jedno klikniecie dostepne sg generatory krzyzowek, rebuséw,
wykreslanek, zabawnych (lub ozdobnych) napiséw, memaw, gifow, quizow

w dziesiagtkach (a moze i setkach) odston... Na wyciagniecie myszki mamy platformy do
tworzenia grafiki, prezentacji, filmow, animacji, komikséw, e-bookow itd. Bardzo tatwo
dzieki nim przygotowac lekcje z tzw. efektem wow. Jeszcze tatwiej, niestety, zachtysna¢
sie kolejnymi poznawanymi narzedziami i na niemal kazdej lekcji pokazywac uczniom
kolejna, cudowna apke. Niestety, blask taki moze zamiast ol$ni¢ - oslepic.

Uczniowie po pierwszej fascynacji szybko poczuja sie za-
gubieni lub odniosg wrazenie, ze ucza sie przede wszyst-
kim obstugi kolejnych narzedzi (wydaje sie, ze wraz
z wprowadzeniem nauczania zdalnego w marcu 2020 r.
wielu nauczycieli doswiadczyto wtasnie podobnego za-
gubienia przy kolejnych narzedziach prezentowanych na
dziesigtkach webinaréw). Co zatem zrobi¢, by korzystanie
z apek (a szerzej z narzedzi TIK) byto nie tylko efektowne,
lecz przede wszystkim efektywne?

Kluczowa wydaje mi sie przezroczystos¢ technologii. Co
mam na mysli? Poza lekcjami informatyki (gdzie sytuacja
jednak troche inaczej wyglada) wszystkie apki, platformy,
generatory itp. powinny by¢ niewidoczne, powinny stac
sie tym, czym w istocie swej sg —- NARZEDZIAMI stuzacymi
do realizacji celéw. Nauczyciel, planujac swoje dziatania,
wie, jaki cel chce osiagnac i jakie narzedzie (np. TIK) moze
mu w tym pomoéc. Odwrotna kolejnos¢ myslenia (czyli:
,poznatam nowe narzedzie i wyszukuje, w jaki sposéb do-
pasowac je do lekgji”) bywa naprawde zgubna.

saa", Narzedziaw grze

Taka,filozofia"korzystaniaznarzedziTIK przyswiecatami,gdy
budowatam zadania do zaprojektowanej przeze mnie gry
edukacyjnej,Zycie w wielkim miescie” Rozgrywatam ja przez
ponad dwa miesigce z maturzystami. W ten sposéb omowi-
lismy cata epoke miedzywojnia wraz z wszystkimi lekturami
na 66 lekcjach (wiecej o grze: https://nieprzecietnelekcje.
blogspot.com/2021/11/co-to-bya-za-gra.html).
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\ Alicja Podstolec

nauczycielka jezyka polskiego w Salezjanskim Zespole Szkét
Publicznych im. sw. Dominika Savio w Zabrzu oraz wyktadow-
ca jezyka migowego, autorka kilkunastu artykutéw z zakresu
dydaktyki oraz jezykoznawstwa, wspétredaktorka dwéch
tomow serii W swiecie logopedii’, wspétautorka e-booka , Tur-
lane lekcje, czyli kostki na polskim. 20 pomystéw na niezwykte
lekcje jezyka polskiego’, prowadzi blog https://nieprzecietne-
lekcje.blogspot.com/. Ambasador Wakelet, Nearpod Certified
Educator, Superbelfer RP

Trudnos$¢ w przygotowaniu gry polegata m.in. na niepew-
nosci sytuacji — zaczynalismy rozgrywke w szkole, ale wcigz
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w powietrzu wisiato przejscie na edukacje zdalng (co zresz-
tg sie stato, uczniowie na 10 dni trafili na kwarantanne,
szczesdliwie nie musieliSmy przerywac zmagan). Gra musia-
fa by¢ tak pomyslana, by mozna jg kontynuowac réwniez
w sytuacji braku bezposredniego kontaktu. Zdecydowatam
wiec, ze podstawowym srodowiskiem gry bedzie prezenta-
Cja przygotowana w genial.ly.
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Wybratam te platforme ze wzgledu na fatwos¢ przygoto-
wania samej prezentacji, mozliwo$¢ osadzania réznych
zadan, wykorzystania adekwatnych do poszczegélnych
tematéw grafik oraz sposéb udostepnienia gry uczniom
(przestanie linku), a takze mozliwos$¢ rozbudowywania pre-
zentacji w czasie trwania gry. Poza genial.ly korzystalismy
z wielu aplikacji (m.in. Wakelet, Quizziz, AnswerGarden, Ka-
hoot, Tricider, Canva, Nearpod, generator biletéw), memaow,
wycinkéw z gazety). Czy to duzo? By¢ moze, ale wszystkie
one byly podporzadkowane zadaniom, a cato$¢ roztozona
w czasie. Przyjrzyjmy sie kilku przyktadom.

Uczniowie w pierwszym dniu gry otrzymali ode mnie
imienne bilety wygenerowane tutaj: https://tickets.kadso-
ftwareusa.com/?fbclid=IwAR1IRJJZa7QcQUZSNef-B_I67N-
Kv3__Qyvne-V-KMxQG5e5VAvn9zviCPkc.

Staty sie one oczywiscie poczatkiem fabuty, fadnym jej ,ma-
terialnym” znakiem (w grze uczniowie przyjezdzaja z prowin-
¢ji do Warszawy w roku 1918 i musza sie w stolicy odnalez¢).

To oczywiscie troche zbedny gadzet, wiasnie po to, by uzy-
ska¢ wspomniany efekt wow. To prawda, ale nie do korica. Na
odwrocie biletéw byty bowiem kody QR, prowadzace do gry.
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Byto to o tyle istotne, ze link do gry byt oczywiscie przestany
uczniom poprzez dziennik elektroniczny i grupe na portalu
spotecznosciowym, ale zalezato mi na tym, by uczniowie
w czasie kolejnych lekcji mieli szybki dostep do gry.

Wszystkie zadania obowigzkowe uczniowie wykonywali
podczas zaje¢ w szkole. Dodam, ze zasadniczo tre$¢ zadan
nie odbiegata od tego, co robie z uczniami takze poza gra.
Zmieni¢ sie musiata czasem jedynie forma zadan w taki
sposéb, zebym mogta przyzna¢ za ich wykonanie punk-
ty. Czasem na przyktad prositam uczniéw o sformutowa-
nie tezy interpretacyjnej jakiego$ utworu albo wskazanie
w omawianym na lekgji tekscie aluzji literackich czy tez
krétka interpretacje plakatu z przedstawienia teatralnego.
Zalezato mi na tym, zeby wypowiedzieli sie wszyscy ucznio-
wie (po to, by zaktywizowac cata klase, a nie jedynie najbar-
dziej zainteresowanych, a takze dlatego, ze zadanie miato
by¢ punktowane). W takich sytuacjach siegaliémy najcze-
sciej po tzw. szybkie aktywnosci w aplikacji Nearpod. Po-
zwalajg one na zadanie pytania otwartego lub utworzenie
tablicy wspotpracy, gdzie uczniowie mogg przypigé swoje
odpowiedzi. Czy narzedzie TIK byto tutaj konieczne? Oczy-
wiscie, ze nie — w kilku podobnych sytuacjach uczniowie
pisali swoje odpowiedzi na matych karteczkach, ktére mi
oddawali. Efekt, mozna powiedzie¢, taki sam. Ale znéw nie
do konica - gdy uzywalismy aplikacji zdecydowanie tatwiej
byto udostepni¢ uczniom odpowiedzi kolezanek i kolegéw
- a zatem przej$¢ do kolejnego etapu lekcji — konfrontacji
réznych opinii czy po prostu dyskusji nad zagadnieniem
(dodam jeszcze, ze fatwiej ocenia sie zadanie, gdy ma sie
odpowiedzi zebrane w jednym linku niz na 28 kartkach).

. Weryfikujace quizy

Omawianie niemal kazdej lektury (a w grze byty 4) rozpo-
czynam od jakiej$ formy sprawdzenia stopnia przyswojenia
przez ucznidéw jej tresci. Naturalne wiec byto, ze siegneli-
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Smy tutaj po quizy — Quizziz i Kahoot (korzystam zasadniczo
z tych dwoch narzedzi do tworzenia quizéw - uczniowie je
lubig, maja wszystkie potrzebne mi funkcje, nie mam wiec
potrzeby wyszukiwania kolejnych). Tutaj chciatabym jednak
powiedzie¢ o nieco innym wykorzystaniu aplikacji. Otéz...
jedno z ostatnich zadan dodatkowych (wykonywanych juz
poza lekcja, w domu) polegato wtasnie na utworzeniu przez
graczy quizu (miat by¢ elementem lekcji powtérzeniowej).
Nie musze dodawa¢, ze tworzenie quizu dla réwiesnikéw
pozwala na ¢wiczenie przez ucznia innych umiejetnosci niz
jego rozwigzywanie, a dodatkowo wymaga przypomnienia
sobie wiadomosci (w tym przypadku z epoki). Na zrobienie
tego zadania zdecydowato sie kilkoro uczniéw, zagralismy
wiec w kilka réznych quizéw z epoki miedzywojnia. Byto to
o tyle ciekawym doswiadczeniem, ze moglismy zobaczy¢,
jak rézne moga by¢ pytania, stato sie to tez przyczynkiem do
dyskusji na temat tego, na jak rézne kwestie zwracajg uwage
tworzacy testy.

Niektére zadania dodatkowe wymagaty od uczniéw zaje-
cia stanowiska w jakie$ sprawie (np. oceny réznych postaw
poetyckich w miedzywojniu) i wejscie w polemike z innymi
uczestnikami rozmowy. Idealnym do takich aktywnosci na-
rzedziem stat sie Tricider. Uczniowie mogli odpowiada¢ na
zadane przeze mnie pytanie dzieki linkowi podpietemu do
gtdéwnej gry. Od razu widzieli tez odpowiedzi innych graczy
i mogli sie do nich ustosunkowac.

W ramach zadan dodatkowych gracze mogli tez np. two-
rzy¢ memy (do Ferdydurke) czy wycinki prasowe, jako rela-
cje z rewolucji w Baku (Przedwiosnie), przygotowywali pla-
katy dotyczace biografii Peipera.

- Gatkiewicz j . S ey

Kurier War:

Worek, 22 marca, 1918.

przyznaniu punktéw oznaczatam prace reakcjag na Wa-
kelecie, stad nie byto ryzyka, ze co$ pomine (zwtaszcza, ze
zadania te byty dtugoterminowe).

Co istotne, wszystkie uzyte w grze narzedzia byly juz
uczniom znane (poznawaliémy je stopniowo w ciggu po-
przednich lat nauki), wiec w czasie rozgrywki ich zastoso-
wanie byto dla wszystkich zupetnie oczywiste (nie zdarzyta
sie sytuacja, zeby trzeba byto ttumaczy¢ sposéb funkcjono-
wania narzedzia). Jesli macie ochote zobaczy¢, jak wygla-
data nasza rozgrywka, zapraszam tutaj (oczywiscie usuniete
zostaty dane osobowe uczniéw):

https://view.genial.ly/6148db426c5f750dd401c789/
interactive-content-zycie-w-wielkim-miescie

Miasto rewolucji
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Korzystali tutaj ze znanych nam juz wczedniej narzedzi,
w tym ulubionej przez nich Canvy (w ktérej przygotowa- l"—
fam tez dla zwyciezcdw gry zaproszenia na bal). Wszystkie
prace umieszczali na przygotowanych tematycznych Wa-
keletach. Dzieki temu uczniowie mogli zobaczy¢ nawza-
jem swoje prace (wiele razy zdarzato sie, ze sie wzajemnie
komplementowali), nie trzeba ich byto nigdzie przesyta¢,
ryzykujac zagubienie w poczcie elektronicznej, a ja po
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