SPONSORZY FINALU

amazon SAMSUNG ESYSTEM

C} @ genially

HOUSE
ANGULAR

=)

Nie, stworzmy qgre!

Mtodzi ludzie (i nie tylko mtodzi) uwielbiajq gry, zwlaszcza
komputerowe. Wiele gier ma wartosc¢ edukacyjna.

Te - wydawac by sie mogto - oczywiste zatlozenia legly

u podstaw dwoch organizowanych przez PTI konkurséw,
ktorych wyniki zostaty podsumowane 10 wrzesnia 2022 r.
podczas uroczystej gali.

Druzyny z catej Polski przybyly na uroczysto$¢, zorganizo-

\ Alicja Podstolec
wang w Google Campus for Startups, mieszczacym sie na

nauczycielka jezyka polskiego w Salezjariskim Zespole

terenie odrestaurowanego i rozbudowanego Centrum Pra- Szkét Publicznych im. éw. Dominika Savio w Zabrzu oraz
skiego Koneser w Warszawie. wykfadowczyni jezyka migowego, autorka kilkunastu artykutéw
z zakresu dydaktyki oraz jezykoznawstwa, wspoétredaktorka

i dwoch tomoéw serii W Swiecie logopedii’, wspdtautorka
saa", Konkurs GEEK e-booka,Turlane lekcje, czyli kostki na polskim. 20 pomystéw
na niezwykte lekcje jezyka polskiego’, prowadzi blog https://

J1ajemnicza” nazwa organizowanego po raz drugi kon- nieprzecietnelekcje.blogspot.com/. Ambasador Wakelet,
kursu GEEK oznacza: Gry Eksperymentalne, Edukacyjne, Nearpod Certified Educator, Superbelfer RP.

Komputerowe. Zadaniem uczestnikéw byto stworzenie
gry (lub jej scenariusza, konkurs odbywat sie bowiem
w takich dwéch kategoriach), ktéra miataby wtasnie walo-
ry edukacyjne. Mtodzi ludzie (w dwéch kategoriach wie-
kowych - szkoty podstawowe i ponadpodstawowe) pro-
gramowali wiec (w dowolnym srodowisku) gre dla innych
miodych ludzi. Na konkurs wptynety 74 prace, sposréd Okazato sie, ze kreatywnos¢ mtodziezy jest naprawde
ktorych jury wskazato te najlepsze. nieograniczona. Autorzy nagrodzonych gier udowodnili,

Nagrodzone prace w konkursie GEEK.
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ze mozna stworzy¢ gry komputerowe pozwalajace uczyé
sie historii (ta dziedzina dominowata), jezyka polskiego,
geografii, matematyki, chemii, fizyki. Warto w tym miej-
scu doda¢, ze tworzenie gier przez uczniéw pozwolito
im dodatkowo zdoby¢ wiele umiejetnosci, od tych tzw.
twardych - informatycznych: programistycznych i algoryt-
micznych - poprzez umiejetnos$¢ pracy w grupie, szukania
kompromisu, delegowania zadan, projektowania dziatan
az po zupetnie nieoczywiste w konkursie informatycznym
umiejetnosci jezykowe (gry nie powinny zawiera¢ btedow
ortograficznych, interpunkcyjnych).

Geniallne miejsca

Drugi z konkurséw jest mtodszy, rozstrzygnieto wtasnie
pierwsza jego edycje. Sztab konkursu powofany przez
powstata w ubiegtym roku Sekcje Informatyki Szkolnej
przy PTI zaprosit mtodziez do tworzenia gier lub escape
roomow za pomoca programu Genially (partnera konkur-
su), ktére prezentowatyby tzw. mata ojczyzne uczniéw.
Prace mogty dotyczy¢ lokalnych zabytkéw, miejsc kultu,
pomnikéw przyrody, postaci zastuzonych dla regionu itd.
Uczniowie bioracy udziat w konkursie pokazali, ze na-
rzedzia informatyczne doskonale moga stuzy¢ innym
dziedzinom. Stali sie oni promotorami swojego regionu,
niebanalnie go prezentujacymi i zapraszajacymi do od-
wiedzania. Na konkurs wptyneto 120 prac, ktére (w dwéch
kategoriach wiekowych) ocenione zostaty przez 18 juro-
réw. Zdecydowali oni o umieszczeniu na mapie 97 prac,
wytonili zwyciezcéw w poszczegdlnych wojewddztwach
(podsumowania regionalne odbyty sie w czerwcu) oraz
przyznali nagrody ogdlnopolskie.

Jednym z efektéw konkursu jest wspomniana interaktywna
mapa: https://tiny.pl/wtx9c, pozwalajaca na ciekawe
zwiedzanie réznych zakatkow Polski (takze — a moze

przede wszystkim — tych mniej znanych).

Wartos¢ konkursu docenito wielu marszatkéw wojewoédztw
oraz Polska Organizacja Turystyczna i Instytut Pamieci Naro-
dowej, ktérzy objeli go patronatem honorowym. Patronatu
obu konkursom udzielit réwniez Minister Edukacji i Nauki.

Ekscytujace finaly

Zorganizowany we wrzesniu warszawski finat zgromadzit po-
nad 100 gosci — byli wsrdéd nich nagrodzeni uczestnicy kon-
kurséw — uczniowie wraz z nauczycielami (opiekunami zespo-
téw), prezes PTI Wiestaw Paluszynski, sztaby konkurséw (zich
przewodniczacymi — Beatg Chodacka dla Geniallnych Miejsc
oraz Rafatem Kotodziejczykiem dla GEEK, ktérzy wydarzenie
prowadzili), sponsorzy finatéw — przedstawiciele firm: Sam-
sung, Ei System, GDATA, genial.ly, House of Angular, Google
for Education, Amazon), przedstawiciel Urzedu Marszatkow-
skiego Wojewddztwa Mazowieckiego — Wiestaw Kotodziejski,
Prezes Mazowieckiego Funduszu Poreczen Kredytowych.

Gala konkursu stata sie okazja nie tylko do nagrodzenia
ucznioéw i wreczenia im upominkéw. Byt to réwniez czas po-
dziekowania dla organizatoréw i koordynatoréw konkursu
(oni takze otrzymali niespodzianki) i zapowiedzi tego, co
Sekcja Informatyki Szkolnej przygotowata na kolejny rok.

Warsztaty

Po czesci oficjalnej na uczestnikéw czekaty jeszcze inspiru-
jace warsztaty (uczniowie szkét podstawowych pod okiem
treneréw z firmy Ei System mogli sprawdzi¢ dziatanie dtugo-
piséw 3D (na zdjeciu), a starsi — poznac specyfike pracy przy
tworzeniu nowych aplikacji, o czym opowiedzieli przed-
stawiciele House of Angular). Po zakoriczeniu warsztatow
uczniowie i nauczyciele - dzieki uprzejmosci firmy Samsung
— mieli jeszcze okazje zwiedzi¢ Centrum Nauki Kopernik.

Spotkanie w Warszawie nie tylko pozwolito wyréznic¢
uczniéw i nauczycieli. Réwnie cenna okazata sie mozliwos¢
poznania sie, nawigzania kontaktéw i relacji. Prezes Wie-
staw Paluszynski wielokrotnie podkreslat, ze zaproszeni
na finaty uczestnicy konkurséw stanowia elite. To oni beda
ksztattowac przysztos¢, bo nie tylko maja talent, wiedze
i umiejetnosci, lecz przede wszystkim che¢ dziatania. To, ze
partnerami konkursu sa firmy z branzy IT, sugeruje tez, ze
i one dostrzegaja potencjat tych mtodych ludzi. Marzeniem



wszystkich (organizatoréw, koordynatoréw i uczestnikdéw)
jest, by w przysztosci najlepsze z gier projektowanych przez
miodych zostaty profesjonalnie wydane.

W trakcie prac nad grami zgtaszanymi do konkurséw ucznio-
wie mieli okazje doswiadczy¢ niefatwego, czasem zmudne-
go procesu ich tworzenia — od pomystu, koncepcji, poprzez
projekt az po jego realizacje. Napotykali réznego rodzaju
trudnosci — czasem byly to problemy informatyczne (cos$
nie dziatato, jak powinno, co$ trzeba byto zaprogramowac¢
inaczej), czasem merytoryczne (gry miaty mie¢ walory edu-
kacyjne, trzeba byto wiec przypomniec¢ sobie lub po prostu
zdoby¢ jakie$ informacje, pozyskac¢ zgody na wykorzystanie
zdjec itd.), czasem organizacyjne (nie zapominajmy, ze mieli-
Smy w ubiegtym roku okresy nauki zdalnej). Nagrodzone ze-
spoty (ale tez wszystkie inne, ktérym udato sie skonczy¢ pro-
jekty i zgtosi¢ je do konkurséw) doswiadczyly jednak jeszcze
czegos — poczucia sprawstwa. Okazato sie, ze ich praca, cza-
sem trudna i nurzaca, przynosi efekt. Nie chodzi tylko o laury
konkursowe, lecz o przydatnos¢ dla uzytkownikéw. Jedna
z nagrodzonych w konkursie GEEK gier stanowi powtérke
przedmaturalna z jezyka polskiego. Uczniowie opublikowali
ja przed ubiegtorocznymi maturami, liczac na to, ze kto$ sko-

rzysta z ich wysitku. Statystyki s imponujace — do tej pory
gra ma ponad 8 tys. odston, a liczba ta wcigz rosnie.

I nagrode w konkursie GEEK za scenariusz do gry ,Alchemia”
zdobyt zespdt (Pozytywnie napromieniowani) zV Liceum
Ogodlnoksztatcagcego im. Augusta Witkowskiego w Krakowie.
Na zdjeciu od lewej: Beata Chodacka, opiekunka zespotu;
uczniowie: Pawet Hondel, Julia Kramarczuk, Agata Malczyk,
Jan Miechowicz, Bartosz Bronikowski oraz prezes PTI Wiestaw
Paluszynski i szef sztabu konkursu GEEK Rafat Kotodziejczyk.

Laureaci konkursow

Szkoty Podstawowe

Gra: UCIECZKA Z KOPALNI WUJEK W KATOWICACH
Opiekun: Maria Paulewicz

Uczniowie: Zofia Piechota, Karolina Kusmierz
Szkota Podstawowa nr 37 im. ks. Jana Twardowskiego
w Katowicach

Szkoty Ponadpodstawowe

Gra: GENIALLNY CHEEM

Opiekun: Ewelina Smigielska

Uczniowie: Barttomiej Hanczaruk, Kacper
Krzywanowski, Julia Jakubiec, Michat Lewczuk
Il Liccum Ogdlnoksztatcgce im. gen. Gustawa
Orlicz-Dreszera w Chetmie

Scenariusze Gier, Szkoty Podstawowe

Gra: BYC JAK...

Opiekun: Mirostaw tabanowski

Uczniowie: Szymon Krystkiewicz, Mateusz
Matuszewski, Konrad Nowicki, Stanistaw Spyra,
Zuzanna Szynkiewicz

Szkota Podstawowa nr 6 z Oddziatami Integracyjnymi
im. Kornela Makuszyniskiego w Mtawie
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Scenariusze Gier, Szkoty Ponadpodstawowe

Gra: ALCHEMIA

Opiekun: Beata Chodacka

Uczniowie: Jan Miechowicz, Bartosz Bronikowski,
Agata Malczyk, Julia Kramarczuk, Pawet Hondel

V Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Augusta Witkowskiego
w Krakowie

Implementacja Gier, Szkoty Podstawowe

Gra: AS GEOGRAFICZNY

Opiekun: Anna Rakowska

Uczniowie: Natalia Zganiacz, Adam Szymaszkiewicz
Szkota Podstawowa nr 48 im. Kawaleréw Orderu
Usmiechu w Szczecinie

Implementacja Gier, Szkoty Ponadpodstawowe
Gra: LUCAS ADVENTURE: W POGONI ZA SMOKIEM
MIRCUSEM

Opiekun: Mirostaw Pargieta

Uczniowie: Maciej Pacholczak, Jakub Masternak,
Magdalena Kosmala, Zofia Kapsa

Zespot Szkot nr 2 — Liceum Ogdlnoksztatcqce

im. Bartosza Gfowackiego w Opatowie



Szkoty podstawowe

Gra: PRZEMYSL

Opiekun: Anna Leskiw

Uczniowie: Adriana Danylec, Julia Fil, Larysa
Nakonieczna, Julia Potrebka

Szkota Podstawowa nr 17 im. Markiana Szaszkewicza
w Przemysiu

Szkoty ponadpodstawowe

Gra: LUBLIN. GRA MIEJSKA

Opiekunki: Katarzyna Bartoszcze, Ewa Rusinek
Uczniowie: Jakub J6zwiak, Karina Kotodziejczyk,
Katarzyna Kanczugowska, Julia Owczaruk

Zespot Szkot Chemicznych i Przemystu Spozywczego
w Lublinie

Scenariusze Gier, Szkoty Podstawowe

Gra: TAJEMNICE WIELKIEJ BRYTANII

Opiekun: Matgorzata Jegier

Uczniowie: Maja Buraczyniska, Natasza Karczewska
Szkota Podstawowa im. Mikotaja Kopernika w tekirisku

Scenariusze Gier, Szkoty Ponadpodstawowe

Gra: GENIUS BRAIN

Opiekun: Beata Chodacka

Uczniowie: Zuzanna Slusarczyk, Maja Rakowska,
Mariusz Pawlak

V Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Augusta Witkowskiego
w Krakowie

Implementacja Gier, Szkoty Podstawowe
Gra: ZEGLARSKA PRZYGODA

Opiekun: Lestaw Podhalicz

Zespot: Aya Wojtkiewicz, Mateusz Firlicifiski
Szkota Podstawowa nr 34 w Zespole
Szkolno-Przedszkolnym nr 6 we Wroctawiu

Implementacja Gier, Szkoty Ponadpodstawowe
Gra: EPOKEY

Opiekun: Alicja Podstolec

Uczniowie: Emilia Bombik, Michat Gajdzik, Danuta
Gorol, Marta Krzyzanowska

Salezjariski Zespot Szkét Publicznych im. sw. Dominika
Savio w Zabrzu
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Szkoty podstawowe

Gra: PAROWOZOWNIA WOLSZTYN

Opiekunowie: Joanna Lemanska, Urszula Rau
Uczniowie: Piotr Lemanski, Hanna Kotlarska,

Zofia Ceglarek, Agnieszka Masiorek

Szkota Podstawowa im. Powstaricow Wikp. w Siedlcu

Szkoty Ponadpodstawowe
Gra: GENIALLNE MIEJSCA: RZESZOW

Opiekunowie: Lucyna Wiech-Bachérz, Matgorzata Baran

Uczniowie: Wiktoria Draus, Zuzanna Krok

Ill Liceum Ogédlnoksztatcgce im. Cypriana Kamila Norwida

w Rzeszowie

Scenariusze Gier, Szkoty Podstawowe

Gra: POWSTANIE WARSZAWSKIE

Opiekun: Matgorzata Jegier

Zespot: Michat Moren, Adam Olczyk, Julian Piecyk
Szkota Podstawowa im. Mikotaja Kopernika w tekirisku

Scenariusze Gier, Szkoty Ponadpodstawowe
Gra: SHADOWS OF LIBERTE

Opiekun: Anna Michalczyk

Zespot: Mitosz Ciesielski, Wiktor Komor
Uniwersyteckie Xl Liccum Ogdlnoksztatcqce
im. Marii i Georga Dietrichdw w Olsztynie

Implementacja Gier, Szkoty Podstawowe
Gra: WOKOL SWIATA AR

Opiekun: Lestaw Podhalicz

Zespot: Nazar Plaksii, Dariusz Baranowski
Szkota Podstawowa nr 34 w Zespole
Szkolno-Przedszkolnym nr 6 we Wroctawiu

Implementacja Gier, Szkoty Ponadpodstawowe
Gra: PIASTOWIE NA WAWELU

Opiekunowie: Stanistaw Garlicki, Beata Chodacka
Zespot: Sabina Gryglewska, Roksana Hybel, Amelia
toboz, Karolina Miskowicz

V Liceum Ogdlnoksztatcgce im. Augusta Witkowskiego
w Krakowie



