POLSKIE TOWARZYSTWO INFORMATYCZNE . Apl I KACJ E KRZYSZTOF KOMOROWSKI

Regulamin Konkursu na ANTYaplikacje

Cel i nagroda

1. Celem Konkursu na ANTYaplikacje (dalej: Konkurs) jest wyrdznienie i rozstawienie
aplikacji (dalej: Aplikacja), ktéra w okresie 12 miesiecy przed datg ogtoszenia
konkursu zapewnita jej uzytkownikom najbardziej traumatyczne doswiadczenia,
a takze uhonorowanie instytucji i firm, dzieki ktérym Aplikacja taka powstata i zostata
udostepniona. W Konkursie przyznawane sg nagrody w formie statuetki wykonanej
przez artyste-rzezbiarza oraz dyplomu (dalej: Nagrody).

2. Nagrody w Konkursie sg przyznawana raz w roku, wspdlnie przez fundatoréw (dalej:
Fundatorzy): Polskie Towarzystwo Informatyczne - PTl oraz Krzysztofa Komorowskiego
(lub, o ile wymaga tego sytuacja, przez jego gtdwnego spadkobierce).

3. Nagrody sg przyznawane w dwoch kategoriach: instytucii sektora publicznego i firm
sektora komercyjnego (po jednej w kazdej kategorii).

4. Kazda Aplikacja moze otrzymac Nagrode tylko raz.

Terminy, miejsca, zgtoszenia
5. Doktadny termin wreczenia Nagrdd zostanie kazdorazowo podany podczas
ogtoszenia biezgcej edycji Konkursu.

6. Rozpoczecie zbierania zgtoszen nastgpi na co najmniej 30 dni przed ogtoszonym
terminem wreczenia nagrdd i zakonczy sie nie pozniej niz 7 dni przed ogtoszeniem
wynikéw Konkursu.

7. Kandydatury do Nagréd bedq zgtaszane poprzez formularze zamieszczone na
stronie internetowej Konkursu (osobno dla aplikacji publicznych i komercyjnych).

8. Igtoszenia moze przestac kazda osoba postugujgca sie komputerem lub
urzgdzeniem mobilnym.

9. Osoby zgtaszajgce powinny uzasadnic swojg propozycje, opisujgc problemy
w uzytkowaniu aplikacji (mozna odwotac sie do kryteridw, ktére pod uwage bedzie
brato jury). Kazda osoba moze przestac jedno zgtoszenie dotyczgce Aplikacji
w kategorii instytuciji publicznej oraz jedno w kategorii firm komercyjnych.

10. Osoby, ktére zgtoszg Aplikacje zostang zaproszone mailowo na uroczystose
wreczenia nagrod.

Kryteria i kategorie

11. Aplikacja ubiegajgca sie o nagrode w Konkursie musi spetnia¢ nastepujgce warunki:
zapewniac jej uzytkownikom mozliwie najbardziej fraumatyczne
doswiadczenia;
by¢ dostepna publicznie lub przynajmniej by¢ dostepna dla szerokiego
grona polskich uzytkownikow;



by¢ uruchomiona produkcyjnie, co oznacza wykluczenie z mozliwosci
zgtaszania Aplikacji dostepnych w wersji beta, testowej, przedprodukcyjnej

itp.
12. Kryteriami gtdbwnymi oceny sq:

kryterium funkcjonalne: nierealizowanie gtdwnych funkcji, dla ktérych
uzytkownicy ryzykujg uzycie Aplikacii, lub umieszczanie tych funkgji
w miejscach trudno dostepnych, lub uzaleznianie mozliwosci ich
uruchomienia od trudnych lub niemozliwych do spetnienia, lub niejasnych,
warunkéw;
kryterium Ul: mato przyjazny wyglad (user interface), osiggany
w szczegolnosci poprzez:
btedy techniczne (w tym takze niskg wydajnos$¢, odmienne
dziatanie na réznych platformach, itp.),
mylgce opisy (lub brak opiséw, zwtaszcza dot. funkcjonalnosci,
dziatania przyciskéw, skutkdw podejmowanych akcji),
pola zawierajgce kategorie niedostosowane do sytuacji bgdz
uniemozliwiajgce wprowadzenie poprawnych danych,
przestarzatg technologie,
nieintuicyjng, nieopisang sekwencje dziatah wymaganych od
uzytkownika,
nieergonomiczny, budzgcy wstret web design;
kryterium procesowe: mozliwie niejasny, nielogiczny lub niepotrzebny
proces biznesowy, ktéry wyzej opisany interfejs uzytkownika usituje
realizowac (w tym - zwigzane z nim mozliwie absurdalne wymagania
prawne i formalne);
kryterium wsparcia: mozliwie nickompetentny, powolny i nieprzyjazny Help
Desk lub brak wykrywalnego Help Desku;
kryterium biznesowo-instytucjonalne:
mozliwie duza zaleznos$¢ przychoddw firmy od sukcesu dziatania
Aplikacji - w przypadku firm,
mozliwie duza waga ustugi publicznej opartej o Aplikacje oraz
liczebnos$¢ grupy spotecznej dotknietej koniecznosciq jej
wykorzystywania (social impact) - w przypadku ustug publicznych.

Kryteriami pomocniczymi sq:
naktady poniesione i utfracone w wytworzenie Aplikacji ubiegajgcej sie
o nagrode w Konkursie,
rozgtos wywotany udostepnieniem Aplikaciji ubiegajgcej sie o nagrode
w Konkursie.

Jury
13. Jury liczy 6 oséb. Przewodniczg mu dwaj fundatorzy, ktérzy w kazdym roku zgtaszajg
po dwie dodatkowe osoby do sktadu jury. Obrady Jury sg niejawne.

14. Jury wskazuje po jednym laureacie Konkursu w kazdej z kategorii w drodze
gtosowania, przy czym gtos wspobtprzewodniczgcych Jury liczy sie podwadjnie.
Laureatami zostajg organizacije lub firmy komercyjne, ktére udostepniajg najoardziej
odrazajgcqg Aplikacje w kazdej z 2 kategorii (firma i instytucja publiczna).



15. Jury Konkursu moze przyzna¢ Honorowe Wyrdznienia dla instytucii i/lub firm
wystawiajgcych aplikacje, ktére byty nominowane do Konkursu i ktérych aplikacje
okazaty sie odrazajgce w stopniu wysokim, cho¢ w wyniku szczegdlnie siingj
konkurenciji - nie zdobyty najwyzszego lauru w danym roku.

16. Jury moze takze przyznawac Honorowe Wyrdznienia instytucjom, firmom lub osobom
za catoksztatt konsekwentnych, wieloletnich dziatan skutkujgcych powstaniem
wybitnie odrazajgcych Aplikacii.

17. Podmiot odpowiedzialny za udostepnienie wyrdznionej lub nagrodzonej Aplikacii
Jury moze wyrdzni¢ Dyplomem “Zastuzonego Tfurcy Aplikaciji”.

Wreczenie Nagrod

18. W trakcie uroczystosci wreczenia Jury poda krétkie uzasadnienie przyznanych
Nagréd i Wyrdznien.

19. Na uroczysto$¢ ogtoszenia laureatdw zostang zaproszeni przedstawiciele
nagrodzonych oraz wyrdznionych firm i instytucii; dodatkowo Fundatorzy mogq
zaprosi¢ przedstawicieli instytucii publicznych, krajowych izb gospodarczych oraz
przedstawicieli wyrdznionej firmy i instytucii.

20. Laureaci bedq uwidocznieni takze na stronie internetowe] Konkursu.
21. Laureaci bedg mieli mozliwos¢ podziekowania za uzyskane Nagrody i Wyrdznienia.
22. Od przyznania Nagrody lub Wyrdznienia nie przystuguje odwotanie.

23. W razie odmowy przyjecia Nagrody przez laureatdw - dyplomy i statuetki bedq
eksponowane (catorocznie) w siedzibach Fundatordw lub w dostepnej publicznie
lokalizacji przez nich wskazanej.

Logo, identyfikacja wizualna
24. Motywem przewodnim grafik Konkursu jest obraz Edwara Muncha "Krzyk" (wersja
olej-tempera-pastel z roku 1883).

25. Logo Konkursu nawigzuje do ww. obrazu i przedstawia twarz krzyczgcej postaci.
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