a sprawa polska

Ekscytacja sztuczng inteligencja nie maleje. Media bez przerwy przytaczajg przyktady
coraz to nowych dokonan. Gtéwnie amerykanskich, czasem brytyjskich i chinskich,
rzadko europejskich. Natomiast podpytywani polscy eksperci wystepuja zwykle w roli
komentatoréw zagranicznych osiagnie¢.

absolwent Wydziatu Elektroniki Politechniki Warszawskiej, profesor Uniwers;tetu Bostonskiego
i samodzielny pracownik naukowy Massachusetts Institute of Technology.

Lata 90. spedzit w Dolinie Krzemowej, projektujac graficzne stacje robocze oraz opracowujac
algorytmy grafiki komputerowej. Cztonek-zatozyciel PTI.

Zdjecie autora zostato wygenerowane przez system DALL-E 2.

Z tego przekazu odnosi sie wrazenie, ze wszystkie prze-
tomowe badania odbyly sie bez naszej wiedzy i chocby
skromnego udziatu. Ze przespaliémy ten kierunek rozwo-
ju i dopiero teraz — zaskoczeni rezultatami — probujemy to
nadrabiac. Przyznaja to poniekad kolejne rzagdowe raporty
i strategie, pokornie uciekajace sie do eufemizmu,jesteSmy
jeszcze w fazie rozwoju”.

W przypadku wielu waznych produktéw wymyslanych
w Dolinie Krzemowej i docierajacych do nas w kartonach
z chinskimi napisami lub sieciowych licencjach na opro-
gramowanie nasza rola byta istotnie znikoma albo zadna.
Ale kiedy$ przynajmniej musielismy dostosowywac rozma-
ite nowosci do krajowych realiéw i zawitosci jezyka. A komu
dzi$ by sie chciato polonizowa¢ ChataGPT? To juz zrobio-
ne, mozna sie z nim swobodnie porozumiewac po polsku,
a rzadkie niezrecznosci nikogo nie raza.

Co zatem z wktadem naszego kraju w rozwdj Al? Z now-
szych dziatan mozna sporo wymienic¢.
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5.am_ Jednaknie gesi?

Brakuje natomiast rzetelnych opracowan wizji i trudnych
poczatkdw Al w Polsce.

2> Nawet w mediach nadmuchujgcych
patriotyczny balon nie widac

prob upamietnienia wykletych
informatykow pasjonujqcych sie kiedys,
wbrew odgornym wytycznym,

sztuczng inteligencjg.

Bo w PRL-u pragmatycznie nastawionym do prac badaw-
czo-rozwojowych priorytetem byto zastosowanie kom-
puteréw do sterowania obrabiarkami. Dla decydentéow
byto oczywiste, ze ,wszyscy obywatele wtasnie tego po-
trzebuja". Z takiej perspektywy Al wydawata sie abstrak-
cyjnym marnotrawstwem.

Jesli sami tego nie udokumentujemy, to $ladu po éwcze-
snych dziataniach nie zostanie. Wytezajac wtasng pamiec
dtugotrwata, sprébuje zatem zacza¢ liczac, ze komus jesz-
cze sie cos przypomni i podzieli sie tym z nami w,Domenie”.

Nie chodzi tu o retro dowartosciowanie, przesadne na-
dymanie krajowych zastug i zatapywanie sie na ostat-
ni wagon tramwaju, ktéry teraz z impetem odjechat
z przystanku Al. Zachowajmy proporcje. W USA National
Science Foundation przydzielata sowite granty zespotom
sktadajagcym w tym temacie wnioski nawet mato per-
spektywiczne. Liczyli na to, ze moze jednak co$ sensow-
nego sie z tego wykluje.

Konkurowanie z tamtym potencjatem bytoby wystawia-
niem Zzabiej fapy do podkucia. Gdy Al nabierata rozpedu,
polski odpowiednik NSF, czyli NCBiR, jeszcze nie istniat,
a jak juz powstat i przez jakis czas sensownie funkcjonowat,
to dorobit sie niedawno ztej stawy.

Mimo wszystko co$ sie u nas wtedy w temacie sztucz-
nej inteligencji jednak dziato. Raz po raz pojawiaty sie
w kraju catkiem ciekawe projekty, nie wspominajac juz
o naszych kolegach zajmujacych sie z powodzeniem tg
tematyka za granica.

5.au_ Hello, chrzaszczu!

Te przydtuga wstepna porcje ogoélnikdw wypadatoby wes-
prze¢ konkretami. Oto przyktad projektu, ktéry wywart na

mnie kiedy$ spore wrazenie. Miejsce zdarzenia: Uniwer-
sytet Warszawski, czas: lata 70. Pracowatem wtedy w In-
stytucie Maszyn Matematycznych, kierujac Samodzielna
Pracownig Badan i Rozwoju, ktérej zadaniem byto monito-
rowanie postepow swiatowych i, jesli sie dato, dopasowy-
wanie ich do krajowych realiéw.

W IMM funkcjonowat Zaktad Komunikacji Cztowiek-Maszy-
na, ktory starat sie syntetyzowaé mowe z 40 sylab zapisa-
nych w pamieci komputera MERA-400. Na Uniwersytecie
z kolei istniat Zaktad Analizy i Syntezy Informacji majacy za
zadanie uzyskanie ,ciggtej i ptynnej mowy syntetycznej, na
tyle naturalnej, aby stuchanie jej przez czas dtuzszy nie po-
garszato poprawnosci percepcji”'. Oba tematy byly na tyle
bliskie, ze az sie prosito o wspdtprace.

W czasie prezentacji systemu na UW nie chciatem utrudniac
zadania przez wprowadzanie famancéw jezykowych w rodza-
ju,suchych szos”lub, stotéw z powytamywanymi nogami’, ale
wszystko szto zaskakujaco dobrze, wiec na klawiaturze ,auto-
matu biurowego” (czyli maszyny do pisania z dziurkarka ta-
Smy papierowej) wystukatem cos$ trudniejszego.

Tasme wprowadzono do komputera ZAM-41, ktéry po-
trzebowat troche czasu na analize zadania i wypracowa-
nie instrukcji sterujacych. Synteza zajeta niespetna trzy
minuty i z wielkiego gtosnika wydobyt sie cienki gtosik:
W [pauzal Szczebrzeszynie [pauzal chrzgszcz [diuzsza
pauza] brzmi w trzcinie”. Rewelacja!

W tamtym okresie prace na rézne tematy w ob-
szarze Al prowadzono tez w: Instytucie Infor-
matyki Uniwersytetu Warszawskiego, Instytucie
Automatyki Politechniki Warszawskiej, Instytu-
cie Bioinzynierii i Biocybernetyki PAN, Akademii
Spraw Wewnetrznych, na Wojskowej Akademii

Technicznej, AGH i Politechnice Poznanskiej. Na
tej ostatniej powstata, wydana w 1980 r., ksiazka
autorstwa Jacka Martinka opisujaca Lisp?, ktéry
ze wzgledu na uzyteczna notacje stat sie ulubio-
nym jezykiem programowania deweloperéw Al.

Mocny wkiad w swiatowa Al

Jesli chodzi o polskich badaczy Al, to podobnie jak w przy-
padku projektéw, skupie sie na jednej egzemplifikacji. To
powinno by¢ bardziej wyraziste niz dtuga lista oséb zastu-
zonych z lakonicznymi wzmiankami o ich osiagnieciach.

1 L.Bolc, G. Kietczewski, Cyfrowa analiza sygnatéw dzwiekowych mowy w systemie SUSY, Sprawozdanie IMM i ZOM UW, 1975, nr 51.

2 J.Martinek, Lisp, WNT, 1980.
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» Ryszard Stanistaw Michalski

do tej kategorii pasuje idealnie.

Po studiach na Politechnice Warszawskiej i doktoracie na
Politechnice Slaskiej zaczat pracowa¢ w Instytucie Automa-
tyki PAN. Jego pierwszy projekt (we wspotpracy z Jackiem
Karpinskim) — system uczacy sie rozpoznawania odrecz-
nych znakéw alfanumerycznych - dziatat catkiem sprawnie.
Przy okazji Michalski opracowat algorytm AQ do rozwiazy-
wania ogdlnego problemu pokrycia, ktéry pozniej stat sie
podstawa wielu programoéw Al.

W 1970 r. wyjechat do USA i zakotwiczyt na Wydziale Infor-
matyki Uniwersytetu Illinois w Urbana-Champaign, jednym
z wiodacych akademickich osrodkéw informatyki, zwtaszcza
w obszarze potrzebnych Al superkomputeréw. Wkrétce otrzy-
mat tam stanowisko full professor i zostat dyrektorem Artificial
Intelligence Laboratory. W 1988 r. przenidst sie ze swoja grupa
badawcza na George Mason University w Fairfax (obszar me-
tropolitalny Waszyngtonu, stolicy USA), gdzie kierowat Ma-
chine Learning and Inference Laboratory i prowadzit program
badawczy NASA zastosowan Al w eksploracji kosmosu.

Michalski (wraz z Jaimem Carbonellem i Tomem Mitchel-
lem - ich ksiazka z 1983 r. ,Machine learning: An artificial
intelligence approach™ okazata sie przelomem, a pdzniej
stafa sie klasykiem) jest uznawany za twoérce catej dziedziny
uczenia maszynowedo i inicjatora wielu jej podobszaréw
badawczych. Byt autorem podstawowego algorytmu ID3
(Iterative Dichotomiser 3) do generowania drzew decyzyj-
nych w uczeniu maszynowym.

MACHINE
LEARNING

An Artificial Intelligence Approach

Ksigzka,

ktéra byta przetomem,
a pozniej

stafa sie klasykiem

Jego pomystami byly: grupowanie pojeciowe, indukcja
konstruktywna, dwupoziomowa reprezentacja nieprecy-
zyjnych poje¢, uczenie sie adaptacyjne w oparciu o wiele
strategii, logika o zmiennej precyzji (wspdlnie z Patrickiem
Winstonem, MIT), teoria ludzkiego wiarygodnego rozumo-

wania (z Alanem Collinsem z BBN), teoria uczenia sie bazu-
jaca na wnioskowaniu i kilka innych, réwnie dla Al waznych.

Byt wspotzatozycielem ,Journal of Machine Learning” oraz
organizatorem pierwszych miedzynarodowych konferencji
uczenia maszynowego. Autor kilkunastu ksigzek i ponad
360 publikacji. Wyktadat na catym swiecie, byt wizytujagcym
profesorem na czotowych uniwersytetach w USA (w tym
MIT, gdzie ponownie sie spotkalismy podczas jego pétrocz-
nego sabbaticalu).

Nie przyjezdzat do kraju jedynie na celebryckie wykfady.
Miat jaki$ skrawek etatu w Instytucie Podstaw Informatyki
Polskiej Akademii Nauk, byt cztonkiem zagranicznym PAN,
aw 2007 r. zostat uhonorowany Krzyzem Oficerskim Orderu
Odrodzenia Polski.

Michalski oprécz Al uprawiat tez sporty (chodzit po gérach
i niezle jezdzit na nartach), byt przyjazny i bardzo goscinny.
Zawsze serdecznie zapraszat, ale przed odwiedzinami w jego
kolejnych miejscach pobytu przypominat, zebym wziat buty
do tenisa. Jako$ zbyt czesto brakowato mi na nie miejsca
w walizce, bo nigdy nie udato mi sie go na korcie pokonac.

Ryszard S. Michalski
w latach 80. wspiat sie
na szczyt dokonan Al

E . Sitanapedowa informatyki

W drugiej potowie lat 70. pierwsze Swiatowe sukcesy sys-
temow eksperckich spowodowaty, ze potencjat Al troche
w Polsce doceniono. Nie na tyle, Zzeby od reki przyznawac
fundusze na programy badawcze lub konferencje, ale
naciski na komputeryzacje obrabiarek zelzaty. Zaintere-
sowani tematem zaczeli sie wiec nieformalnie spotykac

i dzieli¢ doswiadczeniami.

Odnotowat to miesiecznik ,Informatyka’, wtedy jedyne
czasopismo z naszej branzy. Wprowadzito ono nawet staty
dziat pod nazwa ,Sztuczna inteligencja”. Tam wiasnie po-
jawifa sie relacja z dyskusji odbytej 24 maja 1978 r. w auli
Wydziatu Elektroniki Politechniki Warszawskiej opatrzo-
na bunczucznym tytutem ,Sita napedowa informatyki””.

Zdjecia z tego spotkania wygladajg mato czytelnie, ale

3 R.S.Michalski, J. G. Carbonell, T. M. Mitchell, Machine Learning: An Artificial Intelligence Approach, Elsevier Science, 1983.

Sita napedowa informatyki, ,Informatyka”, 1978, nr 10. Z cyfrowa wersja tego numeru mozna sie zapoznac na

https://delibra.bg.polsl.pl/dlibra/publication/5225/edition/4943/content. Dzieki staraniom Jerzego S. Nowaka i Sekgji

Historycznej PTI roczniki, Informatyki” zostaty zdigitalizowane i sa dostepne na stronach Biblioteki Cyfrowej Politechniki Slaskie;j.
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tak samo prezentowaty sie w oryginale, bo nie dato sie ich
lepiej wydrukowac na byle jakim przydziatowym papie-
rze. Skoro jednak zblizenia denaru Chrobrego o podob-
nej jakosci trafiajg do szkolnych podrecznikéw historii, to
i te artefakty powinny mie¢ szanse zaistnienia w zbiorach
przysztego Narodowego Centrum Dziedzictwa Polskiej
Sztucznej Inteligencji. Wéréd uczestnikéw debaty znalezli
sie nie tylko badacze z dorobkiem, lecz takze grupa aspi-
rujgcej mtodziezy.

Marek Hotynski
(pierwszy

Z prawej):

,Co to jest
sztuczna
inteligencja?”

M. Holyfsid (plerwszy z prawe)): ,Co to Jest satuczua inteligencja?”

Pomiedzy tymi ostatnimi byli pdzniejsi zatozyciele PTI —
mgr Wtodzimierz Dobosiewicz’ z Instytutu Informatyki
Uniwersytetu Warszawskiego (obecnie profesor kanadyj-
skiego uniwersytetu) i mgr inz. Marek Perkowski z Insty-
tutu Automatyki Politechniki Warszawskiej (obecnie pro-
fesor zwyczajny w Portland State University, dyrektor
Laboratorium Robotéw Inteligentnych i czesty autor,Do-
meny”). Natomiast przy wypowiedziach innego mtodego
dyskutanta mgr. Janusza Korwin-Mikkego nie podano, jak
u innych, jego afiliacji (pewnie byt wolnym strzelcem), ale
juz wtedy odnotowano jego kontrowersyjne deklaracje
w rodzaju: ,programowanie to zajecie ogtupiajace”.

Janusz Korwin-Mikke:
,Programowanie to
zajecie ogtupiajace”

3. Korwlin-Mikke:
Jgeie ogluplajace”

,Programowanic to za~

Przydatna na potrzeby opracowan kolejnych rzadowych
strategii moze by¢ konkluzja tamtego spotkania: ,Zagad-
nienia sztucznej inteligencji sa realnymi i przydatnymi

w praktyce tematami badawczymi. Z satysfakcja stwierdzic¢
tez mozna istnienie w Polsce dos¢ licznej grupy oséb, kté-
ra sie tymi sprawami zajmuje i ma spore osiggniecia. Mniej
przyjemny jest brak mecenasa - instytucji, ktéra mogtaby
nadzorowac i koordynowac te prace”.

Schemat mézgu na okladke

To, ze jakie$ grupki oséb zajmowaty sie Al wcale nie zna-
czy, ze ta dyscyplina cieszyta sie wéwczas popularnoscig
i byta powszechnie znana. Dlatego chetnie zgodzitem sie
na propozycje wydawnictwa Wiedza Powszechna napisa-
nia o tym ksiazki. Ich seria,Omega’, starajaca sie przybliza¢
najnowsze osiggniecia nauki, cieszyta sie sporym wzieciem
i jej kolejne pozycje rozchodzity sie w dziesigtkach tysiecy
egzemplarzy. Wydawnictwo publikowato gtéwnie ttuma-
czenia fundamentalnych prac zagranicznych staw, ale zale-
zato mu takze na zwiekszeniu puli polskich autoréow.

Ukonczony maszynopis z dwiema kopiami przez kalke zo-
stat pozytywnie oceniony przez recenzentéw. Pojawit sie
jednak problem. Wydawnictwo zakwestionowato tytut.
Uwazato, ze czytelnicy moga uznac stojaca na ksiegarskich
potkach pozycje ,Sztuczna inteligencja” jako dyskredytacje
nielubianej przez ustrdj warstwy spotecznej.

Taka akurat interpretacja nie przyszta mi do gtowy. Sko-
ro jednak do czyjej$ gtowy mogta przyjs¢, to lepiej jej nie
zlekcewazy¢. Nie miatem ochoty przez niezrozumienie
by¢ podejrzewany o podlizywanie sie éwczesnej wtadzy.
Redaktorzy odwotywali sie do pochodzenia terminu od
zbiedniatej szlachty plus nieco mieszczanstwa. Ja z kolei
przytaczatem tacinski zrodtostéw intelligentia, jako umie-
jetnos¢ pojmowania i rozumienia natury rzeczy. Rozma-
wialismy w tym duchu, dopdki nie przedstawitem satys-
fakcjonujgcego rozwigzania.

- Dajmy na oktadke komputer albo
jakis schemat funkcji mézgu. Wte-
dy nikt nie bedzie miat wqtpliwosci,
Ze nie chodzi o polityke ani o socjo-
logie — zaproponowatem. To sie
dato zrealizowac.

Marek Hotyfski

SZTUCZNA
INTELIGENCJA

Nieco toporna gtowa na oktad-
ce miata przegrodki, w ktérych
umieszczono uchodzace wtedy
za najwazniejsze kierunki Al. Byty
rzecz jasna gry, poniewaz pasjo-
nowano sie starciami szachowy-
mi arcymistrzow z komputerami, a wyzszos¢ tych ostat-
nich przypieczetowaty dopiero pézniejsze sukcesy w go.

5 Przytaczam tytuly naukowe uczestnikéw za oryginatem, bo wtedy mgr jeszcze co$ znaczyt.
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Inne, jak chocby to, co nazywalismy ,rozpoznawaniem
postaci’, przeobrazato sie i poszerzato wielokrotnie, aby
w koncu po wchionieciu grafiki komputerowej, rozszerzo-
nej i wirtualnej rzeczywistosci oraz paru innych podob-
szaréw, zaczeto od niedawna funkcjonowac w przestrzeni
naukowej jako ,computer vision”.

5.a=_ Al to oksymoron

Wydawato sie, ze ksigzka powinna by¢ w drodze do dru-
karni, ale Wiedza Powszechna miata kolejne zastrzezenie:
Tytut jest ciggle bez sensu. Inteligencja jako immanentna ce-
cha ludzkiego mézgu nie moze byc¢ sztuczna z definicji. Jed-
no stowo przeczy drugiemu. To klasyczny oksymoron. Musi-
my jednak zmienic.

Chwileczke, przeciez ja tego nie wymyslitem.

Termin ,sztuczna inteligencja” zaproponowat juz w 1956 r.
John McCarthy. ,Inteligencja” dobrze tu pasowata, gdyz
wtedy komputery nazywano czesto w gazetach ,mézgami
elektronowymi”. Cho¢ ciaggle mielismy wybdr, bo w obie-
gu byty tez inne pomysty na nazwe dla tego obszaru. Lan-
sowano alternatywne terminy: ,symulacja inteligencji’,
Jinteligencja maszynowa” lub ,preparowana inteligencja”.

McCarthy, twérca jezyka Lisp, pdzniej laureat Nagrody
Turinga, czyli informatycznego Nobla, to nietuzinkowa
osobowos¢. Ale osobowos$¢ kontrowersyjna, a jego moc-
no prawicowe poglady nie sprzyjaty rozpowszechnianiu
proponowanej przez niego nazwy w mocno sie liberalizu-
jacym srodowisku akademickim.

Mnie sie jego termin spodobat, bo miat jasny przekaz
i wiasnie nieco prowokacyjny wydzwiek. Upartem sie wiec
przy tym tytule, a wydawnictwo dato sie w koncu przeko-
na¢ argumentem, ze to tylko chwilowe okreslenie nowo

powstajacej dziedziny wiedzy. Niech na razie tak bedzie,
a z biegiem czasu z pewnoscia pojawi sie cos bardziej ade-
kwatnego i przy okazji ewentualnego drugiego wydania
tytut zastgpimy. Jako ,Sztuczna inteligencja”® ksigzka uka-
zata siew 1979r.

Z.a=_ Polska Al w ocenie Al

Wrécimy na koniec do poczatkowego pytania o polska Al
vs. reszta $wiata. Moze przy okazji i niezbyt serio uda sie
zrébwnowazy¢ przesadnie naukowy i historyczny przechyt
powyzszego tekstu. Czy mozemy sprawdzi¢, jak sama Al
postrzega role naszego kraju w jej rozwoju? Oczywiscie,
przeciez Al wszystko potrafi, a jak zabraknie danych, to
zrecznie skonfabuluje.

ChatGPT4 wypowiada sie w tej kwestii mato tresciwie,
podpierajac okragtymi formutkami oraz bezpiecznie kon-
kluduje: ,Warto zaznaczy¢, ze rozwdj Al w Polsce ciggle
sie rozwija i powstaja nowe projekty”. Zapytany, czy wy-
niki przeszukiwania da sie to przedstawi¢ w syntetycznej
i atrakcyjnej graficznie postaci (np. wykresy), uprzejmie
przeprasza za brak obecnie takiej mozliwosci.

A to w sieci juz jest do znalezienia. Co jaki$ czas kto$ do-
maga sie od Al rozmaitych wizualizacji, np. pokazania jak
poszczegdlne panstwa prezentowatyby sie jako np. su-
perbohaterowie, superztoczyncy, popularne samochody,
albo co$ réwnie mato zwigzanego z przedmiotem, a przy
tym zabawnego.

Prompt country+Al achievements+superheroes wygenero-
wat nie tylko sporo linkéw, lecz takze mozliwo$¢ wyboru
stylizacji i ptci superbohatera. Zdecydowatem sie na kon-
wencje Marvela w programie Midjourney i otrzymatem ta-
kie obrazki. Na pierwszy rzut oka nie odbiegamy zbytnio
od trzech gtéwnych swiatowych graczy. | jak tu nie ufac Al!

Poland

6 M. Hotynski, Sztuczna inteligencja, Wiedza Powszechna, 1979. W wersji cyfrowej
https://delibra.bg.polsl.pl/dlibra/publication/46577/edition/42304/content
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