Odszedt prawdziwy pasjonat

Ostatniego dnia stycznia 2025 r. na matym cmentarzu w Zabrzu
pozegnalismy Krzysztofa Chwatowskiego,

wspottworce i dyrektora katowickiego Muzeum

Historii Komputeréw i Informatyki.

Cho¢ jako absolwent informatyki technicznej i wtasciciel
matej firmy komputerowej z racji wieku (w marcu skon-
czytby dopiero 51 lat) byt przede wszystkim uczestni-
kiem ,pecetowego” etapu polskiej informatyki, to potrafit
wczu¢ sie w atmosfere i pozyskac rozlegty wiedze z eta-
pow wczesniejszych — zaréwno pionierskich lat 50. i 60.
XX w., jak z epoki rozwoju, szczytu i schytku produkc;ji el-
wrowskich komputeréw mainframe i licznych konstrukcji
minikomputeréw z lat 70. i 80, w tym tych konstruowa-
nych i produkowanych na Slgsku. Ratowaniem kompu-
terowych zabytkéw - uwazanych niestety przez wielu
za ,elektrosmieci” - zajmowat sie coraz intensywniej od
2008 r., a od 2012 r. juz jako wspotorganizator i dyrektor
Muzeum Historii Komputeréw i Informatyki, formalnie
muzeum prywatnego, wpisanego do wykazu prowadzo-
nego przez Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Historie informatyki propagowat bardzo aktywnie nie
tylko w samym MHKI, lecz takze i w licznych programach
radiowych i telewizyjnych. Dzieki jego kontaktom MHKI
uczestniczyto w wielu imprezach kulturalnych, w tym
w organizacji Comic Conu w Planetarium Slgskim, z kto-
rym Krzysiek takze byt zwigzany od lat.

W Polskim Radiu Katowice wspotprowadzit audycje ,Wir-
tualny Wtorkowy Wieczér”, regularnie opowiadat o historii
informatyki takze w Radiu 357, wraz z mitosnikami i wo-
lontariuszami MHKI wspéttworzyt liczne filmy na serwisie
Youtube. Podczas twardego covidowego lockdownu stwo-
rzyt na Youtube serie regularnych programéw, w ktérych
zgromadzit jako wspétprowadzacych (w kolejnosci alfa-
betycznej): Piotra Biele, Marcina Bulandre, Malwine Jarosz,
Jarostawa Juszkiewicza, Marcina Kazmierczaka, Zbigniewa
Rudnickiego i Mateusza Skorupe. Do programu, ktérego
pierwsze wydanie pojawito sie 24 kwietnia 2020 r., jeszcze
pod nazwg ,Wirtualne Spotkanie w MHKI’, zapraszat licz-
nych gosci. Od 10. emisji widzowie zaproponowali w gto-
sowaniu nazwe ,,Godzinka czyli dwie”; ostatnie, 35. wydanie
pojawito sie 21 grudnia 2020 r.
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Krzysztof Chwatowski prowadzi 26. edycje programu
,Godzinka czyli dwie”

Zrédto: Muzeum Historii Komputerdw i Informatyki

Wszystkie odcinki krecone byty w salach MHKI przez pro-
fesjonalng ekipe Strip Studio, ktéra wniosta swa prace jako
nieodpfatne wsparcie MHKI. Oczywiscie MHKI urzadzato
spotkania — przede wszystkim dla mtodych fanéw infor-
matyki i gier komputerowych — w kolejne Noce Muzedw.
Pasjg Krzysztofa byto tez upowszechnianie tej tematyki
wsroéd mtodziezy szkolnej w formie lekcji muzealnych dla
zgtoszonych klas. Lekcji towarzyszy zwiedzanie z prze-
wodnikiem oraz czas wolny - zabawy na wtagczonych kom-
puterach osobistych z grami.

Krzysiek byt nie tylko twérca technicznych opracowan
z historii informatyki oraz historii gier komputerowych,
lecz takze — dziatajac w Polskim Komitecie Ochrony Dzie-
dzictwa Przemystowego TICCIH (Miedzynarodowego Ko-
mitetu Ochrony Dziedzictwa Przemystowego — organizacji
doradczej UNESCO) - w $lad za definicjgq zabytku z usta-
wy o ochronie zabytkéw zaproponowat w 2009 r., jeszcze
przed powstaniem MHKI, definicje zabytku informatyki.



Zabytek - nieruchomos¢ lub rzecz ruchoma, jej cze-
Sci lub zespoty, bedace dzietem cztowieka lub zwia-
zane z jego dzialalnoscig i stanowigce swiadectwo
minionej epoki badz zdarzenia, ktérych zachowanie
lezy w interesie spotecznym ze wzgledu na posiada-
na wartos¢ historycznga, artystyczna lub naukowa.

Zrédfo: art. 3 ust. 1 ustawy z dnia 23 lipca 2003 r. o ochronie zabytkéw

i opiece nad zabytkami)

Zabytek informatyki - nalezy do grupy zabytkéw
techniki cyfrowej. Jest to rzecz ruchoma, bedaca
dzielem czlowieka lub zwigzana z jego dziatal-
noscia w dziedzinie arytmometréw, maszyn li-
czacych: prostych, ztozonych, programowalnych,
mechanicznych, napedzanych pradem elektrycz-
nym, analogowych lub w petni cyfrowych, wyko-
rzystywanych w nauce, wojskowosci, przemysle,
telekomunikacji, edukacji, rozrywce oraz innych
dziedzinach tutaj nie wymienionych.

Zrédho: https://www.muzeumkomputerow.edu.pl/muzeum/

Zabytek_Informatyki

Przemierzanie z Krzyskiem muzealnych magazynéw
to zawsze byta pouczajaca przygoda. Znienacka siegat
po jaki$ malenki, tajemniczy dla postronnych element
i mowit: ,0, a to jest czes¢ komputera X z roku Y, stuzyta
do tego i tego”. Wydawato sie, ze zna historie nie tylko
kazdego sprzetu, ale i kazdego drobiazgu do siédme-
go pokolenia wstecz i tylko czeka na mozliwos¢ po-
dzielenia sie tym z stuchaczem. A opowiada¢ potrafit.
Mato tego: jako Swiatowej klasy specjalista od kompu-
teréw doskonale porozumiewat sie z fachowcami, ale
jesli miat przed sobga laika komputerowego albo dziec-
ko, tez btyskawicznie znajdowat z nim wspélny jezyk
i przemycat sporo ciekawostek z branzy IT. To zreszta
sprawdzato sie na wycieczkach edukacyjnych dla szkét:
Krzysiek z fatwoscig nawigzywat kontakt z odbiorcami,
czasem zresztg stosujgc dos¢ niekonwencjonalne me-
tody. Bardzo zalezato mu na tym, zeby nie traktowac
Muzeum Komputeréw jako gralni: Swiadomy, ze rynek
retro Swieci triumfy, nie zgadzat sie na zadne ustep-
stwa, zeby promowac MHKI. A z uporu stynat. Podob-
nie jak z mocno ironicznego i inteligentnego poczucia
humoru (wykorzystywanego, w zaleznosci od potrzeb,
jako przyprawa, bron albo jezyk).

Jak nikt inny potrafit dotrze¢ do ztomiarzy: sobie zna-
nymi sposobami, znajomosciag ludzkich potrzeb i swo-
istym talentem do mimikry budowat ni¢ porozumienia,
dzieki ktérej ocalit kolejne skazane juz prawie na dewa-
stacje maszyny. Byt kopalnig anegdot: o kazdym ekspo-
nacie miat zestaw historii — zbierat opowiesci tak samo
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Na stronie MHKI dodat do tej definicji komentarz: ,Zabyt-
kiem informatyki jest takze oprogramowanie oraz urza-
dzenia wspétpracujace z jednostka obliczeniowa. Dwoista
natura zabytku, jakim jest komputer/maszyna liczaca,
sprawia, ze zachowaniu i ochronie podlega zaréwno czes¢
sprzetowa (hardware), jak i oprogramowanie (software),
takze i to niskiego poziomu. Jednocze$nie wszystko, co
jest zwigzane ze stworzeniem maszyn liczacych, zalicza-
nych do grupy zabytkowych, staje sie niejako z automatu
artefaktem, a oprogramowanie - nieodtgczna czescig ma-
szyn komputerowych, stanowiacych (w niektérych przy-
padkach) integralng cze$¢ maszyny liczacej, jednoczesnie
samo bedac zabytkiem”. Jednym z jego zamierzen byto
wprowadzenie tego terminu do wspomnianej ustawy
o ochronie zabytkéw.

Dzieki kontaktom i niejednokrotnie btyskawicznym akcjom
Krzysztofa i mitosnikéw muzeum udato sie uratowac przed
oficjalnym ztomowaniem (a czesto - przed ztomiarzami)
wiele unikatowych zabytkéw komputerowych. Komputery,
urzadzenia, ich czesci, oprogramowanie, dokumentacje prze-
kazaty do MHKI m.in. Muzeum Wojsk Lagdowych w Bydgosz-
czy, Muzeum AGH w Krakowie, Muzeum Inzynierii i Techniki

jak ilustrujace je maszyny i nie chodzi tu nawet o dane
techniczne i przeznaczenie, a o losy konkretnych eg-
zemplarzy. Wiedziat, co i w jakich okolicznosciach trafito
do muzeum, czesto nawigzywat znajomosci przy okazji
wypraw po komputery. Wiekszos¢ jego rozmoéwcodw
chciata, zeby zarejestrowat te opowiesci w takiej wiasnie
nieformalnej i gawedziarskiej wersji. Istniaty nawet pew-
ne plany w tej kwestii. Jak to zwykle bywa — odtozone na
wolna chwile. Kiedy Krzysiek zagladat do uszkodzonego
komputera (zeby przywréci¢ go do dziatania), méwit do
niego z czutoscia ,no, pokaz mi, gdzie cie boli’, a sprzety
bez wahania odpowiadaty na te prosbe. Nie dla wszyst-
kich ludzi miat tyle cierpliwosci, zwtaszcza jesli ktos zro-
bit krzywde komputerowi. Krzyska martwito, ze ludzie
czesto widzg w komputerach ,ztom’, bezduszne maszy-
ny albo martwe skrzynki bez wartosci; najchetniej przy-
garnatby caly sprzet komputerowy z catego $wiata i za-
pewnit mu wieczne istnienie w swiadomosci kolejnych
pokolen, stad zresztg uporczywe akcentowanie istnienia
zabytkéw informatyki. W ujeciu Krzyska komputery miaty
osobowos¢: a to oznacza, ze teraz wszystkie cierpig, tak
samo jak wolontariusze i satelici MHKI, ktérych zarazat
entuzjazmem i wizjag Muzeum. Krzysiek potrafit btyska-
wicznie rozwigzywac nie tylko komputerowe problemy
ludzi, ktérzy przychodzili do niego po rade. Ale zdecydo-
wanie najlepiej byto sie z nim smiac. | moze za jakis$ czas
usmiech wrdci.

Izabela Mikrut — przewodniczka i wolontariuszka
Muzeum Historii Komputeréw i Informatyki



w Krakowie, Bumar tabedy, Instytut Mechaniki Precyzyjnej,
inne instytucje i firmy oraz liczne osoby prywatne.

Gra Marienbad na konsoli DZM-180 KSRE Odry 1305. W okienku:
Krzysztof Chwatowski (po prawej) i Marcin Bulandra (po lewej)

Zrédfto: Muzeum Historii Komputerdw i Informatyki

W zespole ,rekonstruktoréw” dziata wspomniany Marcin Bu-
landra, ktéry oprécz rekonstrukgji i konserwacji historycznych
urzadzen uruchomitw 2022 r. na Odrze 1305 gre marienbadz-
ka (chinska gre nim, znana z kultowego filmu ,Zesztego roku
w Marienbadzie” - stad nazwa wariantu gry 16 zapatkami).

Gre po raz pierwszy oprogramowat w kodzie maszyno-
wym Odry 1003 w 1962 r. Witold Podgérski, konstruktor
m.in. pamieci bebnowych i ferrytowych w ELWRO. We-
dtug jego wspomnien, Odra 1003 mogta gra¢ na 8 tysiecy
rzadkéw po prawie bilion zapatek w kazdym rzadku, co
oznaczato facznie 1 tys. kilometréw szesciennych zapatek,
ktore roztozone w rzadki i stupki zajetyby trzy powierzch-

nie Polski. Po latach autor napisat wersje swojej gry
w C++. Marcin Bulandra transponowat ,Marienbad” na
Odre 1305, a omoéwit te prace na ostatniej imprezie MHKI,
ktéra wspotorganizowat Krzysiek — Finale Tygodnia Gier
Katowic Miasta Nauki. Seminarium odbyto sie w MHKI
10 listopada 2024 r.

Jednym z najciekawszych przedsiewzie¢ MHKI pod kierow-
nictwem Krzysztofa byt projekt nazwany ,Operacja Thanasis”
na cze$¢ Thanasisa Kamburelisa (1932-2024), gtéwnego pro-
jektanta systemu Odra 1300. Grecki imigrant, ktéry w 1950 r.
przybyt do Polski z uchodzcami po wojnie domowej, absol-
went matematyki Uniwersytetu Wroctawskiego, doktor nauk
technicznych Politechniki Slaskiej, po powrocie w 1979 r. do
Grecji byt wykfadowca, a potem, do przejscia na emeryture
w 2002 r., profesorem na Uniwersytecie Kreteriskim w Hera-
klionie. Utrzymywat kontakty z polskim srodowiskiem infor-
matycznym i zgodzit sie obja¢ honorowy patronat nad przed-
siewzieciem rekonstrukcji Odry 1305. Do projektu udato sie
pozyska¢ Romualda Jakébca, bytego cztonka grupy konstruk-
toréw komputera Odra 1305, ktérego nieocenione wsparcie
teoretyczne i praktyczne oraz wielka wiedza pozwolity zespo-
towi wolontariuszy na uruchomienie dwéch maszyn.

O historii powstania MHKI, celach i planach Krzysiek opo-
wiadat nam w obszernym wywiadzie pt. ,Zachowa¢ dzie-
dzictwo” w wydaniu 3/2022 ,Domeny” (s. 55-58). Sporo
z tych planéw udato mu sie zrealizowa¢. Wydawato sie, ze
przy jego energii i wytrwatosci nastepne tez uda sie urze-
czywistni¢ — a miat ich wiele, w tym catkiem prywatne, jak
powrdét po latach do gry na wiolonczeli (byt absolwentem
szkoty muzycznej). Bylismy (niemal) pewni, ze z jego ener-
gia i pomystami wygra takze dwuletnig walke z choroba...
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Wycieczki w salach MHKI (maj 2024 r.).
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