Coraz czesciej stychac gtosy przerazonych twércow tekstow, ktérym LLM-y maja rzekomo
odebra¢ prace. Warto zatem zastanowic sie, jak sztuczna inteligencja podchodzi do
kreatywnosci. Odpowiedz brzmi: odtwoérczo, co samo w sobie stanowi paradoks.

Na zdrowy rozum umiejetno$¢ samodzielnego myslenia
powinna bez wiekszego trudu wygrac z efektami uczenia
maszynowego. Do gtosu dochodzi jednak ludzki lek przed
nieznanym, wzmacniany dodatkowo porcjg niewiary we
wiasne sity, a to prowadzi do twérczych blokad i rozterek.
Wszystko juz byto — artysci od wiekéw wychodza z takiego
zatozenia i tym samym podcinaja skrzydta kolejnym adep-
tom sztuki. Jesli tak robig uznani i utalentowani, mozna im
jako$ wybaczy¢. Zeby jednak komputer...

Al moze duzo

Na razie sztuczna inteligencja najczesciej wykorzystywana
jest tam, gdzie trzeba wykona¢ zmudng i nieinteresujaca
prace: napisa¢ pismo do urzedu, stworzy¢ notke na stuz-
bowe social media, nada¢ forme konkretnym informacjom.
Jest wiec narzedziem i to takim, ktérym warto umiec sie
postugiwac (owszem, mozna dalej pisac teksty gesim pio-
rem, ale nie wszystkim to odpowiada: albo przyczepig sie
wyznawcy tabletéw, albo — ptactwa). Al utozy tekst btyska-
wicznie i nie bedzie narzeka¢, kiedy pojawi sie koniecznos¢
naniesienia poprawek. W razie potrzeby zmieni styl, wygta-
dzi to, co chropowate i nie znudgzi sie cigglym modyfikowa-
niem jednej i tej samej tresci. Napowietrzy tekst o niczym
- rozdmucha do kilku akapitéw jednozdaniowa wzmianke
bez koniecznosci intelektualnych wygibaséw uzytkow-
nika (ktdry, jesli nie potrafi krytycznie podejs¢ do wyniku,
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oswietleniowiec (od pietnastu lat), satyryczka (od dwudziestu
lat), autorka bajek (od dwudziestu pieciu lat), badaczka
humoru (od zawsze). Zajmuje sie tym, co jg uszczesliwia.

wypadnie na jeszcze mniej utalentowanego niz po samo-
dzielnym pisaniu). Al wydaje sie wiec ghostwriterem dosko-
natym - przynajmniej za sprawg ograniczenia wspoétpracy
z czynnikiem ludzkim. Do celéw uzytkowych nadaje sie
wiec idealnie - etyczne pytania pojawiajg sie dopiero przy
komercyjnych dziataniach, nie to jest jednak przedmiotem
refleksji w przypadku kreatywnosci.

Sztuczna inteligencja przy tworzeniu tekstdw moze wiele.
Jesli celem jest zaoszczedzenie czasu i wysitku (albo wrecz
poprawienie wiasnych niedociggnied), to siegniecie po Al



bedzie najlepszym wyborem (przynajmniej jesli ktos woli
sprawdza, niz pisa¢ samodzielnie). W dtuzszej perspektywie
jednak moze mocno ograniczy¢ samodzielno$¢ autora w pro-
cesie tworzenia. Rozleniwienie umystowe to przeciez jeden
z podstawowych wrogdéw kreatywnosci. | tutaj Al Swietnie
poradzi sobie z podsunieciem odpowiedniego zestawu
wskazéwek i ¢wiczen. Co ciekawe, chatboty lojalnie uprze-
dzaja, e ich kreatywnos$¢ polega na bazowaniu na dostep-
nym zbiorze utworéw, przeszukiwaniu tresci i faczeniu ich
w nowe zestawienia - jednak prézno tu szukac oryginalnosci.

I3 Owszem, moze sie zdarzyd, Ze efekt
proponowany przez sztuczng inteligencje
olsni i zaskoczy uzytkownika, ale tak
samo jest z wieloma obecnymi na rynku
dzielami kultury, inaczej nie miatoby
sensu ich przyswajanie.

Chatbot bedzie idealnym kompanem dla kapry$nego uzyt-
kownika, dostarczajac coraz to inne wersje tekstu. Nie znaczy,
ze lepsze. To rozwiazanie dla niezdecydowanych zwierzchni-
koéw i wiecznie niezadowolonych nauczycieli — i kolejne Zro-
dto dalszych probleméw. Uzytkownik, ktory zaprzega do pra-
cy maszyne, nie musi juz samodzielnie przedzierac sie przez
stowniki i teksty modelowe, nie bedzie tez rozwija¢ wtasnych
kompetencji jezykowych. Zrzucenie drobnych a irytujacych
prac tekstowych na sztuczng inteligencje to oszczednosc
czasu i odciecie sobie jednej z drég ¢wiczenia kreatywnosci.

Jest kilka metod na pokonanie niemocy twdrczej i popro-
szona o nie sztuczna inteligencja tez je wymieni... Dosta-
niemy odpowiednik kioskowego poradnika dla przysztych
autoréw (proste poradniki wszelkiej masci nadal krélujg
na rynku ksiegarskim). Jesli cztowiek z jakiegokolwiek po-
wodu chce poprawié swojg kreatywnos$¢, ma szanse sko-
rzysta¢ z dobrodziejstwa zmiany otoczenia albo relaksu
(stynny efekt ,aha!” najczesciej pojawia sie tuz przed snem
albo w kapieli). Moze postawi¢ na przetamanie rutyny (my-
cie zebéw niedominujaca reka, lekcje zonglowania). Moze
rozgladac sie uwaznie, cho¢ nie ma nic bardziej irytujacego
dla osoby borykajacej sie z niedostatkiem weny od stwier-
dzenia, ze tematy leza na ulicy. Moze rozmawiac z ludzmi,
ktérzy maja ciekawe zainteresowania. Moze czytac i szukac
natchnienia w sztuce, przynajmniej dopdki nie boi sie mi-
mowolnych plagiatéw.

=.a=_ Ratunek w skojarzeniach

Najprostszy i najmniej efektowny sposdb na poprawienie
kreatywnosci ma, przynajmniej z pozoru, z ta kreatywnosciag
najmniej wspdlnego. Zmusza jednak do wysitku umystowe-
go uzytkownika i pozwala na,rozpisanie si¢” - chodzi o wy-
woftanie kaskad skojarzeniowych, z ktérych przy odrobinie
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pracy co$ dobrego wyniknie. Cztowiek jest w stanie zrobi¢
z tego sposobu uzytek, maszyna nie. Paradoksalnie zadania
na kreatywnos¢ maksymalizujgce efekt to jednoczesnie te,
ktére najchetniej cztowiek scedowatby na maszyne - zeby
nie musie¢ mysle¢. W ramach owych ¢wiczen-odstraszaczy
trzeba wzig¢ dtugopis i kartke papieru, a potem zabrac sie
za wypisywanie. Dwudziestu imion meskich na litere A,
szesnastu warzyw gruntowych, pie¢dziesieciu zwierzat, ko-
loréw, choréb, potraw... Wazne, ze wyzwanie musi by¢ pro-
ste i bazujace na oczywistosciach. Kazdy, kto zabierze sie do
realizowania ¢wiczenia uczciwie, przekona sie (w okolicach
6smego sktadnika wyliczanki tak na poczatku), ze zadanie
tylko z pozoru byto banalne. Kto potrafi przejs¢ ¢wiczenie
bez chwili zatamania, moze jeszcze wtaczyé sobie stoper
i wykonywac je na czas.

Takie samo ¢wiczenie mozna zaproponowac chatbotowi
- przeciez nie zakwestionuje jego sensu (jeszcze). Przeciw-
nie, ochoczo przystapi do wymieniania kolejnych elemen-
tow i wtedy wyjdzie na jaw, jak niedoskonate s3 jeszcze
mechanizmy Al. Pomijajgc efekt komiczny, ze zrzucenia za-
dania na LLM moze wyptyna¢ nieoczekiwana inspiracja do
tworzenia - jednak nie ma tu mowy o rozwijaniu stylu czy
szlifowaniu warsztatu, raczej o przypadkowym skojarzeniu,
ktore zaistnieje albo nie.

Trenowanie Al za pomocg promptéw nie przyniesie oczeki-
wanych rezultatéw, pozwoli jedynie na uzyskanie bardziej
precyzyjnych wyliczanek (w ktérych ,mazurska cebula” nie
bedzie traktowana jako warzywo na litere m). Tymczasem
wyliczanki sg niezbednym $rodkiem, a nie celem. To jedy-
nie sztuczka na wypadek kleski inspiracji, a wykorzystanie
sztucznej inteligencji do wykonania ¢wiczenia nie pozwoli
na rozruszanie mézgu.

Prowadzi to do niezbyt krzepigcego dla leniwych wniosku:
wykorzystywanie sztucznej inteligencji nie ma racji bytu
wtedy, gdy w gre wchodzi odrabianie zadan. Ci, ktérzy zro-
zumiejg prawidtowosé, moga nie bac sig, ze Al ich zastapi.
Ci, ktérzy wybiorg tatwizne i przechytrzenie systemu, zosta-
na dos¢ szybko zdystansowani i odsunieci od pracy przez

nie wykona - efekt bedzie taki sam).
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Z.a=_  Alto zaczarowany otowek

u
Zamieni w opowies¢ to, o co poprosi uzytkownik, zapropo-
nuje cos, co moze by¢ potraktowane jako namiastka twor-
czosci. Jednak nawet zaczarowany otéwek potrzebuje ope-
ratora, tego, kto wymysli — czy to rozwigzanie problemu czy
tre$¢ utworu. W tak delikatnej materii, jaka wydawatoby sie
tworzenie tekstéw, jest sporo miejsca na struktury mozliwe
do przedstawienia jako formalne rozwigzania. W wiekszosci
przypadkéw to nie natchnienie czy wena, ale starannie i sys-
tematycznie budowany warsztat gwarantuje powodzenie.
Nie ptaczcie zatem, twoércy tekstow — pobawcie sie troche.




